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Form Alanlarının Geçerlilik Kontrolü
(Form Field Validation)

1. Geçerlilik kontrolünü action da yapmak:

-En güçlü olandır, her tür nesneye buradan 
erişebilirsiniz(DB,Servise,Security,...)
-Aynı işlerin birden fazla yapılması gerekebilir.
-Girdi sayfasına durum bilgilerinin geri 
döndürülmesi işlemini siz yapmalısınız.
-Geçerlilik kurallarını sizin yazmanız gereklidir.
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Form Alanlarının Geçerlilik Kontrolü
(Form Field Validation)

2. Geçerlilik kontrolünü FormBean de yapmak:

-setter metodlarında yapılabilir ve yanlış değer 
atanması engellenebilir.

-validate() metodu kullanılabilir.
*Birden fazla actionda tekrar yazılmak zorunda 
değildir.
*Otomatik olarak girdi sayfasını tekrar gösterir.
*Hala kendi kurallarınızı yazmalısınız.
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Form Alanlarının Geçerlilik Kontrolü
(Form Field Validation)

3. Otomatik geçerlilik kontrolü yapmak:

-Birçok durum içn hazır kontrolcüler vardır. 
-Bu kontroller için Javascriptler de bulunmaktadır.
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Action da geçerlilik kontrolü yapmak

-ActionForm kendi tipine dönüştürülür.
-getter metotları ile değerler alınır ve kontrol 
yapılır.
-Oluşan her hata için bir hata nesnesini bir bean e 
ekle

*genelde ActionForm nesnesine eklenir.
*mapping.findForward() ile hata sayfasına git.

-Hataları oluşan sayfada <bean:write> etiketi ile 
yazdır.
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ActionForm validate() metodunda 
geçerlilik kontrolü yapmak

-validate() metodu override edilir.

-eğer hata yoksa geriye null yada boş bir ActionErrors 
nesnesi döndürülür.

-Her hata için ActionErrors nesnesine bir ActionMessage 
eklenir.

-Eğer null yada boş ActionErrors nesnesi göndermezseniz 
sistem otomatik olarak kullanıcıyı struts-config.xml de 
tanımlı olan input alanına yönlendirir.

input: bu sayfada hataları <html:errors/> etiketi ile 
gösterebiliriz.
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Otomatik geçerlilik kontrolü yapmak

-Struts tarafında size sunulan gerçerlilik kontrolü 
eklentisini kullanırsınız.

-Geçerlilik kontrolü sunu tarafında olabileceği gibi, istemci 
tarafında da olabilir.

-XML dosyaları ile tanımlanırlar.
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Otomatik geçerlilik kontrolü yapmak

-İstemci tarafında geçerlilikte Javascript çalışır.
-Eğer alan değeri istenilen geçerliliğe uymaz ise bir mesaj 
kutusunda hata söylenir.
-değer geçersiz ise formun gönderilmesi(submit) yapılmaz.
-hızlıdır
-geçerlilik atlatılabilir
-daha fazla uygulama ile ilgili bir geçerlilik yapılamaz, 
girilen veri üzerinde yazımsal hatalarda kullanılabilir.

-Sunucuda geçerliliği sınıflar kontrol eder.
-Form hata mesajları ile yeniden gösterilir.
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Otomatik geçerlilik kontrolü yapmak

1.struts-config.xml dosyasında otomatik geçerlilik 
kontrollerini kullanmak için gerekli etiketleri girmelisiniz.

2.properties dosyasında struts'ın kullandığı etiketleri 
tanımlamalısınız.

3.geçerlilik kurallarını validation.xml içerisinde 
tanımlamalısınız.

4. Form bean nesnesi ValidatorForm dan türetilmelidir 
(eskiden ActionForm dan türetilmekteydi).

5.<html:errors> yine kullanılır.
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